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DEFINITION DU JEU DE ROLE

ferviennent guand le meneur de jeu leur Le jeu de rle est un loisir collectif qui emprunte aux jeux de
acun indique alors ses intenfions, ce société et aux histoires échangées a la velllée. Un meneur
les joueurs Imaginent une situafion de jeu propose une situation imaginaire et chogque jousur
e meneur de jeu. décril les actions de son personnoge : le meneur tient
compte de ces actions dans la suite de I'histoire. Une partie
est donec la construction en commun d'un récit plausible
par I'improvisation, I'imogination et le dialogue. C'est un
|eu dépourvu de gagnant et de perdant puisque seul
compte le plakir de jouer ensemble.

Ir“;:“'retdes C'est un Jeu ou toul se posie dans l'imagingire des
CIssanLUnS 3 la participants. Comme losgu'ils lisent un livre, ceux-ci
&m“n‘;?{:; o joueurs] visualisent les scénes que leur décrit le meneur de jeu,

C'est dans ce décor imaginaire, aussi vaste gue celul d'un
film & grand speciacle. que chaque joueur va faire agir le
personnage qu'll incame selon le tempérament qu'il lui a
choisl,

Co, c'estlerdle !

Ce paravent regroupe, du G
systéme de jew. Il sert égale
que les joueurs ne doivent pas
notes du meneur de jeu).

MaIS ALORS OU EST LE JEU P

Le jeu est dans les situations auxquelles sont confrontés les
pensonnages, gu'il s'agisse de dicloguer avec des cultures
éfrangéres, de résoudre des mysiéres, de préserver ce qui
sur est précieux, d'empécher les malfaisants de nuire,
ref de faire des choix (gui ne sont généralement pas

ceux que feraient les joueurs qui les incarnent |] et d'en

L@ssumer les consequences.

-

C'est le déroulement indicafif de I"histol
personnuges que ceux des jousurs, leu
les événements probables... que les déc
joyeusement !

EST CE QUE LA FEPERATION
: DE JEU DE ROLE P

C’est lul qui commence a raconter | histoire.
interviennant en disant ce qu'lls souhaitent g
Le meneur de jeu indique les répercussions de
fait intervenir le systéme de jeu (jets de dés...),
Et ainsi de suite-..

n 1994, la FFIdR est une associalion loi 1901
eunesse et spors, représentative du jeu de
[ table en france. 525 membres sont des
joueurs, des bouliques spécialisées, des
de JdR, des associafions qui produisent
U ou arganisent des événements, et
urs individuets, Elle vise & promouvair
aidant les jousurs & se rencontrer
fier les boutiques et clubs de leur
soutenant des prajets. en nouant
ariats et en renseignant le grond

Elles peuvent servir & indiquer ol se frouvent les
rapport au plan, évitant ainsi toute confusion ent
qu'imaginent le meneur de jeu et les joueurs, Leur
systématique,

foules  les
d'un site web (www ffidr.org)
équligrament un périodique
électronique qui contient

afions sur les produits et
ents, du contenu prét &
rtickes de fond sur le loisir
& de lo Fédération.

GQuand les personnages découvrent un lieu, le m
dessing souvent le plan afin qu'ils visualisent misux

-~

Certaines actions entreprises par les pesonnages ni
sur un jet de dés heureux. La valeur du résultat & ol
caractérstiques chiffrées des personnages. Certain
les conséquenceas des actions avfrement : avec des
ou juste via les choix des autres joueurs.

En effet, quand I'issue d'une situation dépend de
fogon compliquée, on ne la détermine pas arbifre
de jeu propose des facteurs (gui viennent des p
equipement, des circonstances, etc.) et en ded
diverses issues, C'est en général un firage aléa
alors,



aginaire ou historique et un systéme de jeu. | en a été publié des
néas 1970 de tous les niveaux de complexité, sur des thémes
assartis d'extensions qui les enrchissent. s se présentent sour
en boites, ou parfois de fichiers électroniques [certains sont en
hternet],

e vous-méme, qui serez probablement le meneur de jeu, prévoyes d'inviter de trols  cing
ur bien que vous allez jouer a un jeu de role, pas d une sorte de Gendarmes et Voleurs, lis
iescin de venir déguisés, i vous voulez confier le rdle du meneur de jeu & un de vos amis,
donnez-lul le systéme de jeu au moins une semaine & 'avance

enario. Lo plupart des jeux de rile ont un scénario inclus dans
s sont vendus & part dans le commerce (entre 10 et 30 €), Les
ent de nombreux 4 disposition sur le Web, gratuitement. Lorsque
maitriser le systéme d'un jew, il peut écrire lui mMéme ses propres
ut é&fre long.

e ulilisent des dés, pas seulement les traditionnels & & foces mais des dés polvédriques.
ps vous devrez vous les procurer séparément (en plus de I'achat du jeu). Renseignez-
quitter la boutique sur les dés nécessaires pour jouer au jeu gue vous venez d'achetfer,
lise souvent les dés & 10 faces par paire de deux différentes couleurs, Pour acceélérer e
artie, i| est conseillé que chagque joueur ait ses propres dés, cu qu'il y ait au moins un jeu
de dés complet pour le reneur de jew et un pour les joueurs,

ent rigide pour fenir debout une fols ldgérement plié, Coté
eur de jeu se trouvent un résume du systéme de jeu. L'écran
griel du meneur de jeu (plans, scénario, figurines). On peut aussi
t des bouts de systéme de jeu dans son jeu. En général I'écran
. lest vendu & port (enfre 10 et 20 €), souvent avec un livret de
n petit scénario a l'intéreur,

buvez ufiliser n'importe quol pour représenter les personnages des joueurs | des pions de
des sucres, ou des bouts de carton, Mais il est plus agréable d'acheter des figurines en
asine spécialement congues a cet effet. || en existe de frés nombreuses margues, dans
fous les genres. Renseignez-vous auprés de volre boulique spécialisée.

res d'afflée, souvent en soirde, les joueurs apprécient
biscuits, voire un sandwich ou un petlit café.

de rien mais | fout savair ol vous allez jouer, La partie risque de durer plusieurs heures el
u de rile est un jeu calme, il y a des moments d'excitation ol les joveurs haussent le fon,
esque comme s'ils assistaient a un match de fool (enfin, tout de méme pas a ce point ).
ez donc d avoir des gens qui dorment dans la piéce d'd cbité, ou de révelller kes volsing.,

papier,

INTERNET NUANCE
|parfois chers), Les sites de jeu de rdle incontournobles Jeu sur table ou grandeur nature #

me el F'univers, Fédératicn Francaise de Jeux do Role : Ces deux oclivités sonl Irds proches par
ar _s::nl gufc:nl it fweven fijdlr.org I'accent mis swr la fiction coloborotive,
CNNaIssance pius Guide du Réliste Galactique : Toutefols, lo  représentation  (décors,
uire au maximum htlp:..fm:w-r.folisls.r:om costumes] ef 'accomplisement réel des
concu MEvES n P - ; actions distinguent clairement le Grandeur
e et intuitif, pour Sﬂﬁlﬁﬂm v Mature (o0 on éprouve ba situation) du jeu sur
Slcomms mar?sur hilp:/fwww.scenariolheque.crg table (ol on imagine la situation], La mise en
plus expéfrfmenté; Le Site de I"Blfe Noir: scéne en Grandeur Noture des éléments du
s h hitp:/ fwww.sden.org jeu permet une appréhension plus concréte
ais représentatives, Kelleatl Jau : das situalions renconfrdes par les jousurs. A
ouhaitent faire une ; collecti Iinverse, cerfaines situations sont impossibles

. hitp:/ fwww kollectif-jeu.org L
for exemple lors d'une & metire en scéne en Grandeur Nolure
po7, MEvES est utilise mﬂ"""“md‘mm de focon crédible au regard des moyens
bngue expérience. || est Tp ARy ajexid accessibles oux parficipants. La Fédéralion
quelques heures aprés La collectif i‘nﬂ#’ﬂ.ﬂﬂ"‘ £ Francaose de Jeux de Rale ne s'cccupe que
dhca ol Il ask elksonibie httpe/ fwww.imagineznet de jeu sur foble, le Grandeur Nature o sa
' ; P propre fédération, la Fédération Frangaise

ergreves des Joux de Réles Grandeur Nature :

hitpe/fwww fedegn.ong




AU SUJET DU JEU DE ROLE

Le jeu de réle, c’est un jeu sur ordinateur 2

Non, Le jeu de réle se prafique enfre amis assis & lo méme fable, comme un jeu de société, A couse du succés des jeux de '

réle u classiques », des editeurs de logiciels ont congu des jeux sur ordinateur dans lesquels le meneur de jeu est remplocé por
|"ordinateur.

Mais leurs possibiiités sont restreintes dés qu'il s'agit de répondre & 'imaginafion débordante des joueurs. Les jeux en igne

o rmassivernent mullijousurs » se rapprochent de plus en plus des jeux de rdle classiques au niveau des interactions enfre Jouaum

mais comme jouer a la belote ou au football par ordinateur, ca ne remplace pas une vraie partie avec de vrais amis. |

Glw'en est-il des i livres dont vous étes le herosn 2

Un livre dont vous &tes e héros est, comme les jeux sur ordinateur, un dérive du jeu de réle, On v joue en solitaire, le livre proposn'ﬁf
une aventure avec des choix multiples, mais limités, On y refrouve la notion
de choix et de systéme de résolution, mais en plus mécanigue et surtout sans dynamique collective.

Les jeux de cartes 4 collectionner, c'est du jeu de réle 7

Pas du tout. C'est un cousin modeme et payant de la bataille, auquel est gjouté le principe de collection, avec des cartes plus ou
maoins rares (et chéres). Controrement au jeu de rble, le but est de gagner en éiminant son adversaire.

Le jeu de réle est-l un jeu de socigte 2

5l les joueurs de jau de réle répugnent parfols & uliiser ce terme, c'est qu'oaussitdt les gens pensent que pour pratiquer ce jeu il faut
un plateau de jeu, des pions, efc., qu'il y o des régles & suivie 4 la lettre et surtout qu'il y a un gagnant, Orrien de fout o n'entre
dans le cadre du jeu de role.

Gu'est-ce que ga veut dire. un jeu sans gagnant 2
Contrairement & la plupart des jeux de sockété, de cartes ou des sports, ke jeu de rdle se distingue par le fait qu'il n'y a ni perdant,
ni gagnant. Les joueurs ne jouent pas les uns confre les autres, is forment une seule équipe. Le meneur de jeu n'est pas non plus
un adversaire, il est 'arbitre qui gére les situations. En fait, I'équipe des personnoges pouraif trés bien s'assimiler & une cordée
d'alpinistes 4 'ascension d'un mont inconnu. Ik ont chacun leuss propres copacités (endurance, agilité, gestion de I'équipement)
mais agissent dans un méme but, Quant au meneur de jeu, il représente les voies de passage, les intempéries, I'altitude du sommet
par 'opplication du systéme de jew. 5il'équipe atteint le scmmet de la montogne, | n'y aura pas d'autre gain que la satisfaction
de I'exploit accompli et I'expérence accumulée par I'ascension,

Je n'ai cucune imagination, vais-je pouvoir jouer 2
Absolument. Il n'est en effet pos nécessaire pour les joveurs d'imaginer de nouvelles situations, mals surtout de réagir & celles qui se
présentent, comme dans la partie présentée en ilustration de cette plaguette, Le meneur, sera guide dans la plupart des cas par
le scénario, sauf 5'il les écrit lui-méme. || doit pouvoir rebondir sur les suggestions des joueurs et improviser, car... faites confionce aux
joueurs pour avolr des idées imprévues |

Combien de temps durent les parties #

Yaste question qui fait fuir cerfains postulants quand ils entendent que des parties durent « des années i, ce quin'est pas vrai en
tant gue tel. Une portie de jeu de role dure entre quatre et six heures. C'est long certes, mais k& au fait gue e jeu est verbal, donc
moins immeédiat qu'un jeuw visuel, Bt il est courant qu'une partie un peu &toffée. qui devrait durer huit heures (occupant une grande
part du week-end), soit découpée en deux séances de guatre heures a quelques jours d'intervalle. Quant & parler & d'années u, Il
s"agit de personnes gui prennent pour une seule session de jeu le foif qu'un méme personnage vive plusieurs histolres, 5i vous dites
& un ami que vous allez regarder une série 4 la téle, il comprendra que vous allez voir un épisode de 40 minutes, et non pas rester

des semaines a regarder d'affilée I'intégrale des épisodes.

Je veux faire jouer des amis peu enthousiastes & cette idée, Comment les convaincre 7

Mieux vaut ne jouer qu'avec des personnes qui veulent bien tenter 'expérence. 5i guelgu'un est d'un avis mitigé, faites-le jouer
quelgques minutes ou lassez-le simplement assister & une partie et regarder de quelle facon elie se déroule, L'envie viendra

peut-gire d'elle-méme,

Bockground ! toile de fond. Désgne dans un jeu
le contexte géogrophique, hislorique, biclogique et
sociologique d'un univers ou d'un personnoge.

Campagne : une campagne esh une suile de
scénarnios qui s'enchalnent et peuvent représenter
plusisurs années de la vie du personnage.

d4. dé. d8. d10, di2. d20, d100 : désigne des dés
spécioux & lancer, le chiffre désignant le nombre
de foces [un dé est un smple dé& normal)]. Par
exemple 2d4é signifie ; lancer deux dés normau,
et addiionner les chiffres, Un diD) n'existe pos
réefement mais consiste & lancer deux dés 4 10
faces jun pour bes dizaines, un pour les unifés),

Feuile de personnage : feuille sur loquells sont

Emavs: contact@ffjdr.org E"'L‘Eﬂﬁ fE
Wea: www Hidr.org P v 4

GLOSSAITRE

reporiées toutes les caracténstiques qui serviront &
gérer le pemsonnage.

GM 1 Grandeur-Nature,

Grondeur-nalure : jeu de rdle grandeur-nalure

{type de jeu ol les participants se costument et
jouent & en situation 1 des aventures).

JdR : Jeu de Réte,

K = meneur de jeu, celui qui arbifre la partie de
jeu de réle.

Pl : Personnages-Joueurs [les personnages qui
sonf incameés par les jousurs),

PR : Parsonnages-Non-Jouesws [las parsonnages
qui sont inlerprétés par ke meneur de jeul.

Edkte : lerme inventd por Piere Rosenthal, &
I'épogque ou magazine Cosus Bel, et désignant
unle] jouaur(se) de jeu de réke.

Rolepday @ aclion de jouer un rdle, inlerprétation,
au sens presgque thediral du ferme.

Scénario @ frome de |'histoire que suit le
meneur de jeu el dans loquelle les personnages
interviennent.

Supplément : ou extension. Livret qui confient das
systémes de jeux addiionnelles. du background
ou des scénarios | ou un mélange des trois, et qui
compléte donc un jeu.
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